REGLAMENTO BASICO DE RALLY GAME CATALUNYA 2007
1.- INTRODUCCION
Para Campeonatos de Cataluña, se aplicara el reglamento Nacional, con las siguientes variaciones
2.- FORMATO DE CARRERA

El campeonato de Cataluña de Rally Game constara como mínimo de 4 pruebas, descontado el peor resultado de cada piloto, utilizando este a modo de desempate. Cada prueba se celebra en un solo día, disponiendo del anterior para entrenamientos libres.
2.1.- Cada piloto dispone de 2 mangas clasificatorias de 5 minutos puntuando la mejor.
2.2.- Todas las sub-finales serán de 20 minutos.
2.3.- La final será de 45 minutos.
2.4.- Los coches participantes de la semifinal A, que se clasifiquen para la final, permanecerán en parque cerrado hasta el final de la semifinal B.
2.5.- Solo se concederá tiempo por avería en la final, relegando al piloto que pida el tiempo a la ultima posición de salida.
2.6.- Los horarios pueden variar según la cantidad de pilotos inscritos
	HORARIO
	Serie 1
	Serie 2
	Serie 3
	Serie 4

	Manga 1
	10'00
	10'10
	10'20
	10'30

	Manga 2
	10'40
	10'50
	11'00
	11'10


	8ºs A
	11'45

	8ºs B
	12'10

	4ºs A
	12'35

	4ºs B
	13'00

	Semis A
	13'25

	Semis B
	13'50

	Final
	14'15


3.- INSCRIPCIONES

Las pre-inscripciones del campeonato de Cataluña se realizan a través de la página www.aecar.org, donde también se colgaran los resultados de las carreras y la clasificación general del campeonato. Debiendo confirmar la inscripción en el circuito el mismo día de la carrera.
La fecha y hora límite de la pre-inscripción serán las 20:00 horas del viernes anterior en que este programada la carrera.
El precio de la inscripción será de 20€, 30€ si el circuito proporciona recoge coches.
4.- OBLIGACIONES DE LOS PILOTOS

Cualquier piloto deberá tener la licencia AECAR del año en curso.
Los pilotos responden siempre del comportamiento, acciones u omisiones de sus mecánicos y acompañantes.
5.- EMISORAS

Las emisoras o en su defecto el modulo emisor, deberán permanecer apagadas y bajo custodia de la organización en lugar protegido, preferentemente en el podium, mientras no se esté participando, pudiendo ser descalificado aquel piloto que no lo realice.
6.- INSPECCIONES Y ESPECIFICACIONES TECNICAS
El club organizador podrá realizar verificaciones técnicas sin previo aviso y cuantas veces crea conveniente. Para realizar las inspecciones se deberán utilizar los utensilios necesarios para poder comprobar los siguientes puntos.

6.1.- Motor: No podrá ser mayor de 3,5cc y el venturi del carburador un máximo de 9mm.
6.2.- Depósito de combustible: Deberá tener una capacidad máxima de 125ml, incluyendo todas las conducciones y filtros hasta el punto de entrada del carburador.
6.3.- Neumáticos: Solo se permiten neumáticos de goma fabricados expresamente para la escala de 1:8

Están expresamente prohibidas las ruedas de espuma y cualquier tipo de aditivo.
6.4.- Peso: Será de un mínimo de 3300 gramos en régimen de marcha, incluyendo carrocería, baterías y transponder.
6.5.- Dimensiones: Distancia entre ejes (mínimo 270mm, máximo 330mm)

Anchura máxima 310mm

Longitud máxima 730mm

6.6.- Carrocería. Se puede utilizar cualquier modelo, siempre que reproduzca un modelo real.
El parabrisas y las ventanas debes ser translucidas. No puede sobresalir ninguna parte del coche. El alerón no puede sobresalir de los límites de la carrocería, ni en alto, ancho, ni largo. No puede ser de un ancho superior a 65mm.
7.- PENALIZACIONES
Debe seguirse en todo momento el principio “coche alcanzado, coche adelantado”.
Para facilitar el cumplimiento del punto anterior, la organización deberá alertar de forma verbal a los pilotos que no estén dentro de la misma vuelta que el coche que le va a pasar.

Cualquier golpe con beneficio de posición, será sancionado con Stop&Go sin tener en cuenta su posición real de carrera.
Para cualquier punto que no recoja este anexo, se aplicara el reglamento nacional.

